Kapteenin lettuvisa 1/ 2015

Vastaukset néaihin kysymyksiin 10ytyvat sdantokirjan kohdasta Maaritelmat.

HUOM! Jokaisessa kysymyksessa voi olla useampia oikeita vastauksia. Ympyroi jokaisen
oikeana pitamasi vastauksen kirjain. Muista hengittaa syvaan aina valilla. ..

Vastaajan nimi: Seura:

1. Haitta on
a) isohko sepelinpalanen
b) viereisen reian tiimerkki
c) Masterin 11. reian tahystystorni
d) paperinen nendliina
e) harava bunkkerissa
f) hidas pelikaveri

Maaritelman mukaan haitta on mm. keinotekoinen aine ja rakenne. Murskatun sepelin
palanen ei sellaisenaan ole haitta, vaikka ihminen onkin sen murskaamalla tehnyt. Tama
siksi, etta sepelin palasta voi olla perin vaikea erottaa muista luonnossa esiintyvista
kivenkappaleista. Sen sijaan tahystystornit, tiimerkit, nenaliinat ja haravat ovat kiistatta
keinotekoisia (= ihmisen valmistamia) ja siten haittoja (paitsi pelattavan reian tiimerkit
ennen lyontia).

2. Lyonti on / lyonniksi lasketaan
a) huti, kun pelaaja yritti lydoda palloa
b) lyonti mailan lavan selk&puolella
c) jos pelaaja tahtaa ja lyé kasvavaa sienta harjoitusmielessa
d) harjoitusheilahdus, joka irrottaa divotin
e) harjoitusheilahdus, joka vahingossa liikuttaa viheriélla olevaa palloa

Maaritelman mukaan lyonti on mailan liike eteenpéin, kun pelaajan tarkoitus on osua
palloon. Siispa huti on lyonti, samoin mailan lavan selkapuolella ly6ty yritelma. Missaan ei
kielleta lydomista mailan selkapuolella ja asia on erikseen selvennetty Decisionissa 14-1/1.

3. Vesieste on
a) Oja, joka yleensa kuivuu keskikesalla
b) punaisilla paaluilla merkitseméatdn oja metsassa
c) tulvivasta joesta vaylélle tulvinut vesi
d) lampi
e) toimikunnan sellaiseksi merkitsema avoin vesialue



Vesiesteen maaritelma on kovin monelle hankala paikka, koska sana vesieste viittaa
veteen. Maaritelman mukaan vesiesteessa ei kuitenkaan tarvitse olla vetta, kunhan siind
joskus on vetta ja se nimenomaisesti on tarkoitettu (tai luonnon muovaama) veden
sdilyttamiseen tai sen kuljettamiseen/ohjaamiseen. Siispa oja on maaritelméan mukaan
vesieste olipa siina vetta tai ei, samoin tietenkin lampi (tai jarvi, joki, tai meri) rippumatta
siitd onko se sellaiseksi merkitty tai ei.

4. Ulkopuolinen tekija on

a) katsoja

b) reikapelissa vastustajan mailapoika
c) hirvi

d) kuollut hiiri

e) kentanhoitaja

f) trombi

Ulkopuolisen tekijan kasite on viela vesiestettakin vaikeampi juttu asiaan
vihkiytymattomalle. Tamé& johtunee osin suomenkielisesta kd&dnnoksesta, ja osin siita, etta
moni asia kentalla voi olla seka ulkopuolinen tekija etta irrallinen luonnonhaitta tai haitta.

Maaritelmassa on erikseen lueteltu ne, jotka eivat ole ulkopuolisia tekijoitd. Kaytannossa
kaikki muut ihmiset ynna eldimet, kasvit, kivet ja ylipdatdén esineet tai oliot ovat
ulkopuolisia tekijoita. Silla ei ole valia onko kyseessa elava vai kuollut otus.

5. Kadonnut pallo; pelaajan alkuperainen pallo on kadonnut, jos
a) pelaaja loytda pallonsa, muttei pysty tunnistamaan sita
b) pelaaja lyo korvaavasta pallosta hudin
c) pelaaja ly6 varapallon paikasta, josta |6i alkuperdisen paksuun raffiin
d) pelaaja julistaa pallonsa kadonneeksi

Kadonneen pallon maaritelmasta 16ytyy kaikki olennainen: pallo tulee |0ytaa ja se tulee
myos kyeta tunnistamaan omaksi. Monet lankesivat pallon julistamiseen kadonneeksi,
mutta sellaista eivat sddnnét tunne. Myoskin huti korvaavasta pallosta johtaa siihen, etta
korvaavasta pallosta tulee pelissa oleva pallo ja alkuperdinen pallo muuttuu kadonneeksi.

6. Irrallinen luonnonhaitta on
a) maahan pudonnut neulanen
b) maahan pudonnut kapy
c) kuollut hiiri
d) puuhakkeen palanen
e) nuuskatyyny
f) palloon tarttunut marka lehti

Irrallisen luonnonhaitan maaritelma on ulkopuolisen tekijan lailla hieman hankala
hahmottaa. Irralliset oksat, kavyt, neulaset ym. kasvien kappaleet ovat useimmille



itsestadn selvia. Sen sijaan kuolleet eldimet ja elavat hyonteiset ovat jo oudompi juttu.
Elavat elaimet eivat ole irrallisia luonnonhaittoja (hirvi, marsu, lokki, jne.).

Hankala asia mieltda on myos se, etta irrallinen luonnonhaitta menettaa statuksensa
limauduttuaan palloon kiinni (esim. puusta irronnut lehti).

7. Mailapoika (caddie) on
a) henkild, joka kannustaa pelaajaa taman suorituksissa
b) henkild, joka kantaa pelaajan mailoja ja muuta valineistoa
c) henkild, joka pelaajan pyynnosta noutaa unohtuneen mailan edelliselta viheriélta
d) henkild, joka saa neuvoa pelaajaa

Mailapoika” on henkil®, joka auttaa pelaajaa saantdjen puitteissa’, sanoo maaritelma.
Pelaajalla siis saa olla enintaan yksi mailapoika ja tama saa pelaajaa neuvoa. Tilapainen
apu, kuten unohtuneen mailan noutaminen ei tee henkildsta mailapoikaa.

8. Kunnostettava alue
a) on toimikunnan sellaiseksi merkitsema hiekkaeste
b) alueen raja kulkee pystysuunnassa ylos- ja alaspain
c) alueella oleilevat elaimet ovat my6s kunnostettavaa aluetta
d) raffiin kipattu leikkuujatekasa on kunnostettavaa aluetta

Maaritelman mukaan kunnostettavan alueen raja kulkee vain alaspain. Leikkuujatekasat
raffissa eivat ole kunnostettavaa aluetta, paitsi jos ne on tarkoitettu pois kuljetettaviksi.

Kunnostettavaa aluetta ovat luonnollisesti kaikki toimikunnan sellaiseksi merkitsemat
kentan osat, vaikkapa hiekkaeste.

9. Tilapaista vetta
a) voi olla vain pelialueella
b) on vesiesteen rajojen yli tulvinut vesi
C) eivoiolla vesiesteessa
d) on myds pallon alla oleva vesi, jos pallo sitd koskettaa

Maaritelman mukaan tilapaista vetta ei voi olla vesiesteessa, mutta muualla kentan
alueella sita voi olla, siis myds hiekkaesteessa, joka ei ole pelialuetta. Edelleenkin
maaritelman mukaan pallo on tilapaisessa vedessa, jos se koskettaa sita. Siispa pallon
alla oleva vesi on tilapaista vetta, jos pallo ei ole vesiesteessa.

10. Kentén ulkorajat
a) on aina merkitty merkitty joko valkoisin paaluin tai puuhun kiinnitetyilla
varoituskylteilld 'Pysy poissal’
b) ulkorajoja osoittavat paalut eivat ole haittoja



c) ulkorajoja osoittavia paaluja ei saa poistaa
d) pallo on ulkona, kun se on kokonaan ulkona
e) pelaaja ei saa menna kentén ulkorajojen ulkopuolelle

Talta osin maaritelma on varsin selkea ja kaikkien vaittamien teksti I16ytyy suoraan
maaritelmasta.

Jokerikysymys golfin etiketista:

Lahdet lauantai-iltana kahden kaverisi kanssa iltakierrokselle ja kentta edessanne on
varsin tyhja. Neljannen reian tiipaikalla huomaatte yksinaisen pelaajan takananne ottavan
teitd kiinni kovaa vauhtia. Pelaajan ollessa aivan kannassanne, te
a) pyydatte hanta liittymaan ryhmaanne, koska yksin on ikava pelata
b) tarjoatte hanelle mahdollisuutta ohittaa, koska han selvasti pelaa nopeammin kuin
te
c) annatte kaverin karvistella takananne, koska yksinpelaajalla ei ole mitdan oikeuksia
kentalla
d) mielesséanne saalitte moista ihmista, jolla ei ole muuta elamaa kuin olla lauantai-
iltana golfkentalla

Vuoteen 2004 asti yksin pelaava henkilo ei ollut ryhma eika hanta tarvinnut paastaa ohitse.
Vuoden 2004 alusta etiketti muuttui eika peliryhmalla enda ole minimikokoa, toisin sanoen
yksin pelaava on myos ryhma, joka tulee paastaa ohitse, jos edessa on tilaa.



